Chapitre 6 : Réduction des données

Pourquoi la réduction est nécessaire?

La base de données de 'AAVSO est composée de eeonaéueillies auprés de
nombreux observateurs différents du monde enti@ea a des moments différents. La
force d'un tel systéme est qu'il permet a tousheservateurs intéressés de contribuer aux
archives , donc il a un grand potentiel en terneesambres et de durée pour la couverture
d'étoiles cibles. Contrairement aux données rdmsegrace aux surveys, qui peuvent étres
altérées a cause de la météo , pannes d'équipemantét du financement, I'approche de
I'AAVSO réduit ces problémes. D'autre part, le épie chague observateur utilise un
équipement et des procédures différentes, pewatnitre des décalages difficiles a
concilier d'un observateur a l'autre.

En supposant que les procédures décrites dansdm gpient suivies avec attention, et
gu'aucune erreur ne soit commise dans la chaitraitement, la différence subsistant
entre les mesures constatées par deux observdtfa@rents observant la méme cible, en
méme temps avec les mémes filtres est vraisemibhaipiele fait de réponses différentes
de la caméra pour une couleur donnée. Chaque d@kesfiltre et CCD a ses propres
caractéristiqgues uniques, qui, en fonction de ldexo de I'étoile mesurée et des filtres
utilisées peuvent entrainer des différences de ragsllant du centieme au dixieme de
magnitude d'un observateur a I'autre. Méme detregibhotométriques acquis auprés du
méme fournisseur auront une réponse spectraleciégért différente qui affectera vos
mesures !

En transformant vos données a un systéme standasddjfférences peuvent étre
considérablement réduites, voir éliminées. Cela aon seulement pour effet de donner
des observations comparables a celle d'autreswvaliears ayant eux-mémes transformé
leurs données, mais en plus elles seront sciemgifignt utiles. Le but de I'AAVSO est de
faire en sorte que tous les observateurs transfuri@ers données.

Comment puis-je réduire mes données?

Il y a deux parties dans le processus de transtamde vos données. La premiére
consiste a déterminer vos coefficients de transftion. La deuxieme est d'appliquer ces
coefficients a vos observations. Au début , voasuerez peut-étre I'ensemble du
processus un peu intimidant et certainement urcpetus , avec peu d'indications
disponibles. Avec ce guide, I'AAVSO espére chagelonne, en expliquant de facon
claire le processus, et en ne couvrant que lekesgdus simples. En suivant cette
procédure, vous appliquerez la plupart , sinone®igs corrections nécessaires pour
normaliser vos données. Si vous souhaitez approfoald, reportez-vous aux références
citées a la fin de ce guide.
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Vue d'ensemble et hypothéses

Par souci de simplicité et cohérence avec les abaipitres de ce guide, I'explication qui
Suit suppose que vous effectuez de la photométieverture différentielle. Les
magnitudes trouvees sont des magnitudes diffétasti@utrement dit elles sont obtenues
en mesurant la différence entre la luminosité détode de comparaison et la variable. Par
exemple, si vous mesurez la luminosité réelle dex @toiles a travers un filtre standard,
vous obtiendrez deux mesures différentes pourtods®si elles ne sont pas de méme
couleur. Notre objectif sera de transformer cesumessdans un systeme standard, de telle
sorte que les magnitudes résultantes trouvéestdefemémes pour tout le monde.

Afin de faire cette transformation dans un systémedard, deux choses sont a connaitre :
la couleur des étoiles que vous mesurez (connuelecwom de couleur instrumentale) et
I'effet de cette couleur sur la magnitude difféiedlg obtenue (connue sous le nom de
couleur instrumentale différentielle) .

En reliant la couleur instrumentale différentiélléa couleur standard réelle des étoiles
déterminée avec soins, vous serez en mesure detrone valeur appelée
« transformation de couleur ». D'une facon singlagn mettant en relation la magnitude
instrumentale différentielle a la véritable magdéuifférentielle de ces mémes étoiles
standard, vous pouvez obtenir une transformatiomalgnitude.

L'application de ces deux transformations faitesdes étoiles variables dont la couleur
et magnitude ne sont pas connues avec précisios,p@rmettra de "corriger" vos
mesures et les convertir a un systéme standareijtihéorie, peut étre le méme pour
d'autres observateurs.

En astronomie, la couleur d'une étoile (ou indieeduleur) est généralement exprimée
comme la différence de magnitude entre deux cosll@iffierentes. Vous pouvez obtenir
cela avec différentes combinaisons de filtres, ré&at donné que la mesure la plus
largement utilisée est B-V (& savoir la magnitotesurée avec un filtre Johnson B moins
la magnitude mesurée avec un filtre Johnson \Qri SUPpPOSE que vous avez au moins
ces deux filtres. Comme vous le verrez plus targdaiun moyen de transformer vos
données méme avec un seul filtre photométriques sragénéral vos résultats seront
meilleurs si vous utilisez au moins deux filtresv&@us utilisez plus de deux filtres, vous
aurez besoin de la couleur et de la transformaiomagnitude pour chacun d’entre eux.

Déterminer les coefficients de transformations
Etape 1 : Image d'un champ standard et calibration.

La premiere étape dans la détermination de vodiceeits de transformation est
d'imager un champ standard en utilisant chacuroddilires. Ces champs standard sont
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des champs d'étoiles pour lesquels les magnitudimiies sont précisément connues, et
ceci pour plusieurs couleurs. Pour plus de faclliéé\VSO a préparé des séries de champ

pour 6 amas d’étoiles, qui ont été sélectionnésesprrincipe de plusieurs facteurs,
comprenant leur variété de couleurs et quantitéitéé qui peuvent facilement s'insérer
dans une image CCD.

Table 6.1 : Amas standards

Nom AD Déc Classe mag Diam (arc min
NGC 1252 03:10:49 -57:46:00 8-15 300+
M 67 08:51:18 +11:48:00 7-16 74
NGC 3532 11:05:39 -58:45:12 8-13.5 30
Coma Star Cluster 12:22:30 +25:51:00 5-10 450
M11 -06:16:12 -06:16:12 8.5-17 20
NGC 7790 23:58:23 +61:12:35 10-20 7

Vous pouvez produire un tableau pour un de ces pbam utilisant '’AAVSO Variable
Star Traceur (VSP), en entrant AD et Dec de 'agueesvous voulez afficher, et en
sélectionnant le champ et les limites de magniapj@opriées a votre systeme, comme
vous le feriez pour toute autre cible. Assurez-vegeslement de cocher "oui" a la question
"voulez vous une carte de champ standard?" Cdladeira par un graphique similaire a
celui de la figure 6.1 de la page suivante. Vous/pa également imprimer la table
photométrique associée contenant les magnituddepslie toutes les étoiles standards,
ce qui vous sera utile si votre logiciel ne chargs la photométrie de comparaison
automatiquement ( voir figure 6.2 , page 55). B&ifi toujours ces bonnes pratiques pour le
reste des images. Réalisez ces images d’amas geardti sont hauts dans le ciel, et
définissez le temps d'exposition pour obtenir audarsignal que possible sans saturer les
étoiles les plus brillantes. Prenez plusieurs imagir chaque filtre et compilez-les pour
obtenir un bon RSB. Ensuite, calibrez ces images Bias , Noirs, et Plus. Afin de
minimiser les effets aléatoires, ou les effetsospériques, il est de bonne pratique de
répéter sur plusieurs nuits tout le processus d@émea de champ standard et de calculer
vos coefficients sur la moyenne de chacun de \&asdteds sur une nuit.

Etape 2 : mesurer les images pour en tirer les ntagas instrumentales

Utilisez votre logiciel de photométrie et mesurataat d'étoiles que vous pouvez pour
obtenir leur magnitude instrumentale. Nul besoirséectionner une étoile cible
spécifique, ou une étoile de vérification. Commecatous champ rempli d’étoiles ,
veuillez ne pas mesurer les étoiles "mélangéegeségalement soyez tres prudent sur
I'identification des étoiles, et dans le cas deiplurs étoiles avec le méme identifiant,
vérifiez 'AD et Dec pour étre sir d'étre sur lanhe cible .
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Figure 6.1 carte de M 67

Cet échantillon de carte a été produit en utili$&#®VSO Variable Star Traceur ( VSP)
en utilisant les coordonnés de M67 données damableau 6.1 , avec un champ de 15' et
une magnitude limite de 13.8. Les étoiles encesoberouge ont étés utilisées dans
I'exemple donné dans ce guide.
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Figure 6.2 :Table photométrique de M67

Cecli est un extrait de la table photométrique aésau graphique de la figure 6.1 ,
montrant les 10 étoiles les plus brillantes utds@our les calculs des coefficients de
transformation de I'exemple. Ce sont les mémeeétque celles des cercles du graphique.

Variable Star Plotter (VSP)

= Printable Version = Retumn & Replot

Field Photometry From the AAVSO Variable Star Database

Data includes all comparison stars within 0.12500° of RA: 08:51:18 (132.82500) & Decl.: 11:48:00 (11.80000).

AUID RA. Dec. Label U B v B-v Rc [ J H K Comments
8:51:11.82 145217 /N 9.978 10.040  -0.062 10.059  10.086

000-BLG-879 ( mu | - ! - - - STD_FIELD
[132.79926d] [11.75602d] \_ (0.050)"° (0.029)'° (0.058) (0.040)"° (0.049)'° =
8:51:17.12 11:48:16.4 S 12915  11.553 10.289 1264 9626 9.063

000-BLG-886 137 82133c) [11.80455q] o (0.038)"% (0.023)'° (0.016)'"" (0.028 18 wy = omosn STRLERR

: : e : : (0.016)'° (0.028) (0.021)"° (0.027)

8:51:22.83  11:48:02 12583 11562 10453 1109 9.886 9.386

000-BLG-887 104 - - - STD_FIELD
[132.84512d] [11.80056d] (0.031)"° (0.018)"° (0.014)'° (0.023) (0.016)'° (0.020)'° -
:51:26. :48:40. 11118 11.064  10.489 : 10148 9.822

000-.BLG.pga 851:26.87  11:48:40.7 " o L 0.575 . W - - - STDFIELD
[132.86194d] [11.81131d] (0.022)' (0.018)"® (0.013)'° (0.021) (0.015)'"° (0.021)

coo.BLG.ggp 2512001 1:50:833 . 12703 11656  10.533 1123 9.952 9.438 BE RS
[132.87090d] [11.84260d] (0.030)"% (0.018)'% (0.012)'"® (0.022) (0.014)"? (o.017)'® = T =
51112, 52 77N 12,620 11.617 10.524 : 9.961 9.471

L e O (105 ) i 0 - ‘0 w - - - STD_FIELD
[132.80298d] [11.87850d] \. (0.032)'% (0.023)"° (0.016)'° (0.028) (0.020)"° (0.022)
:51:43. :44:286. /‘““\. 13.003  11.898  10.763 . 10.185  9.657

000-BLG.gg 85143.58  11:44:26.7 ( J » . . 1.135 ” W - - - STDFIELD
[132.83156d] [11.74076d]\._ / (0.029)'° (0.019)'° (0.016)'° (0.025) (0.020)"° (0.023)
8:51:27.04  11:51:52.8 11117 11042 10946 0.096 10902  10.844

000-BLG-892 109 - - - STD_FIELD
[132.86266d] [11.86467d] (0.030)"° (0.021)'° (0.019)'° (0.028) (0.022)"° (0.024)'"° =
:51:32. 48:52. 11.416  11.283  11.064 : 10,948  10.820

000-BLG-893 019262 - 1148523 4., - - vy SR . o - - - STD_FIELD
[132.88593d] [11.81454d] (0.027)'% (0.019)"° (0.017)'° (0.025) (0.020)'° (0.024)
8:51:17.07  11:50:46.7 13192 12221 11132  1.089 10560  10.059

000-BLG-894 111 - - - STD_FIELD
[132.82111d] [11.84630d] (0.029)'° (0.018)'° (0.014)'° (0.023) (0.017)'" (0.021)"° -

L

:51:26. 43: 11.474 11391 11.263 : 1.215  11.146

000-BLG-ggs O01:26:46 114351 12 : S i o 0.128 i o, & v U4 STDFIELD
[132.86024d] [11. ?3033u; L 0.027'° (0.019)'° (0.016)'"° (0.025) (0.017)'° (0.023)

0oo.BLG.eg B51:4230 11551233 |/11_z\1 13.307  12.342 11266 1076 10.697  10.187 P
[132.92662d] [11.85648d] ' (0.032)'% (0.016)'® (0.012)'"° (0.020) (0.016)"° (o.0zo)® - T =
8:51:21.78 11:52:38.1 ,r TS H2IDRD 11.811 11.305 0.606 10.945 10.609

000-BLG-897 113 ‘ - - - STD_FIELD
[132.84074d] [11. 877240] (0.025)"% (0.020)"° (0.013)'° (0.024) (0.018)"° (0.020)'° =
:51:03. / N\ 11727 11604 11.314 : 11143  10.988

000-BLG-gog 00110334 114503 (444 . A o - w - - - STD_FIELD
[132.76474d] [11. ?5033:1] w7 (0.028)"° (0.020)"° (0.017)'° (0.026) (0.021)"° (0.025)
8:51:21.59  11:46:06.4 13,463 12,500 11.427  1.073 10.867  10.376

000-BLG-899 14 - - - STD_FIELD
[132.83995d] [11.76845d] 0.031)'% (0.017)"° (0.014)'° (0.022) (0.016)'% (0.020)'° -

P

:51:45, 47:482 13.451 12546  11.494 : 10.941  10.442

000.BLG.g0p 85145.10  11:47:46.2 .;\ 114) . . a 1.052 o W - - - STDFIELD
[132.93793d] [11.79617d]\__ / (0.026)"° (0.016)'° (0.011)'° (0.019) (0.014)"° (0.017)

000.BLG.g01 B5107.84  11:48:095 f{,1’15\| 11.912 11943 11544 0405 11.293  11.050 S
[132.78265d] [11.80264d]\ (0.025)10 (0.017)'° (0.014)!° (0.022) (0.017)"® (o.021)10 © T T =
:51:42. :50:07. 13.599 12686  11.636 : 11.081  10.580

coasiaghs, SoTASAl  THSh0LE g T = = 1089 i w - - - STD_FIELD
[132.92653d] [11.83554d] (0.029)'% (0.017)"° (0.012)'° (0.021) (0.015)"° (0.020)
:51:39, 51459 /N 13943 13138  12.138 . 11602  11.122

T e N L B €T " - e » o = e STRIBEL
[132.91422d] [11.86275d]\_ / (0.027)"° (0.016)'° (0.012)'° (0.020) (0.018)"° (0.021)
8:51:19.93  11:47:00.7 12596 12572 12,116  0.456 11.835  11.566

000-BLG-903 41729 A2ANAA 44 7R84 121 il sanae 1l pa naandl nnody nnas 0 pa st T T T STD_FIELD
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Etape 3 — calcul des coefficients de transformation.

Des bénévoles de 'AAVSO ont développé des owtdgclels pour vous aider dans le calcul
informatique des coefficients de I'étape suivaappliquer les coefficients de
transformation , voihttp://www.aavso.org/transforgour télécharger les logiciels et voir
I'aide sur le sujet). Afin d'en comprendre les @pes, ce guide utilise la "méthode de
calcul" pour que vous puissiez les comprendreeataent.

La meilleure fagon d'expliquer le processus desfiamation des données est de donner un
exemple concret de son utilisation. Cela vous ptrend’appréhender son fonctionnement,
sans entrer dans trop de théorie, et équationsud@tdre. Vous pouvez alors remplacer vos
propres mesures dans les tables appropriées ie¢lewnas propres resultats.

Dans I'exemple suivant, on a supposé que vousieEabte qui est la pratique la plus
courante d'imagerie : avec deux filtres (Johnsa&t Bohnson V). Pour plus de simplicité
seulement 13 étoiles étalons sont sélectionnées®irees dans I'amas M67. En réalité, il
est préférable de prendre de 30 a 50 étoiles couure large gamme de couleurs. Nos
mesures sont entrées dans les colonnes marquéssitmnées”. Dans tout les cas, les
magnitudes instrumentales que vous obtenez somedsren lettres minuscules, alors que
les magnitudes normées (étalon) sont en majusddibde but est de calculer la
transformation de couleur i) et deux transformations de magnitude-$Tet Tv-bv) 3

partir de cet ensemble de données.

Commencez par saisir l'identifiant(s) de chaquéeitpie vous avez mesuré avec sa
magnitude instrumentale, a partir d'images réeais&ec chaque filtre utilisé. Ajoutez-y les
magnitudes publiées des mémes étoiles et danselcagleurs.

Zoom 6.2 :exemple de mesures pour M 67

Me&7T My Data (inst. mags)
Star ID AUID b Vi i

100 000-BLG-879 -7.981 -8.298 -7.501) 9.978 10.040 10.085
102 000-BLG-886 -6.575 -¥.B88B3 -8.462| 11.553 102889 08.063
105 000-BELG-889 -6.487 -¥.761 -8.102| 11.617 10.524 9.471
107 000-BLG-891 -6.194 -¥.503 -7.BGG6| 11.B98 10.763 8.857
112 000-BLG-895 -6.981 -7.040 -6.421| 11.3891 11.263 11.146
112 000-BLG-896 -5.725 -¥.000 -7.337) 12.342 11.266 10.187
113 000-BLG-897 -6.111 -7.001 -6.960] 11.911 11.305 10.60%9
113 000-BLG-898 -6.364 -6.982 -6.5962| 11.604 11.314 10.98B8
114 000-BELG-900 -5.511 -6.763 -7.072| 12546 11.494 10.442
115 000-BLG-901 -6.054 -6.753 -6.493| 11.249 11.544 11.050
121 000-BLG-904 -4.929 -6.120 -6.400| 13.138 12138 11.122
123 000-BLG-908 -4.709 -5.884 -6.121| 13.359 12.380 11.409
128 000-BLG-929 -4.508 -5.494 -5497)] 13.5941 12.812 12.033
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Ensuite, créez la courbe utilisée pour déterminer la transformation de couleur en
tracant la couleur instrumentale (b-v) par rapport a l'indice de couleur standard (B-V).
L'avantage de tracer effectivement vos mesures est que vous pouvez voir comment vos
observations correspondent a chaque lignes, et éventuellement supprimer les valeurs
aberrantes afin qu'ils n‘aient pas d'impacts négatifs sur vos résultats.

Table 6.3 : tracé de la transformation de couleur.

OBO-ES/Z b-v The color transform (b-v versus B-V)

- 0.317 1.600

1.264 1.408 1+ 400 .
1.093 1.274 200

1.135 1.309 - 000

0.128 0.449 > G'Sm

1.076 1.275 a =

0.606 | 0.890 0.600

0.290 0.618 0.400

1.052 1.252 0.200

0.405 0.699 0.000 - — ,

1 OOO 1 191 -0.200 0.000 0.200 0400 0.600 0.800 1.000 1.200 1.400
0.979 | 1.185 B-V

0.729 0.986 pente = 0.8351 Tv=1.1974

A noter qu'une ligne de tendance a été ajoutée, et que la pente calculée est de 0.8351
dans I'exemple.

La transformation de couleur est définie comme étant l'inverse de cette pente soit 1/
0.8351 TBV =1.1974.

Pour calculer les magnitudes B et V transformées, il faut prendre les mémes données
gue dans le tableau 6.2 mais cette fois, tracer la différence entre la magnitude standard et
la magnitude instrumentale (B-b) ou (V-v) en fonction de l'indice de couleur standard (B-V)
comme indiqué :

Table 6.4 : tracé de la magnitude B transformée.

B-V B-b
-0.062 | 17.959 The B-mag transform (B-b vs B-V)
1.264 | 18.128 18189 1
1.093 18.104 18120 e
1.135 | 18.092 18.080 |
0.128 17.982 2 a0
1.076 | 18.067 @ ;
0.606 18.022 18.000 7
0.290 17.968 17 980 -
1.052 | 18.057 .
0.405 18.003 -0.200 0.000 0.200 0.400 0.600 0.800 1.000 1.200 1,400
1.000 18.067 B-V
0.979 | 18.068 | Pente =0.1181 T™v=0.1181
0.729 18.049
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Table 6.5 , tracé de la magnitude V transformée

B-V B-b
0.062 | 18333 o The V-mag transform (V-v vs B-V)
1.264 | 18.272
1.093 | 18.285 18.360 -
1.135 | 18.266 .
0.128 | 18.303 . 18.320
1.076 | 18.266 : 16,280
0.606 | 18.306 ]
0.290 | 18.296 18.240 |
1.052 | 18.257
0.405 18.297 18.200 : : ,
1.000 | 18.257 0200 0000 0200 0400 0600 0800 1000 1200  1.400
0.979 | 18.274 B-V
0.729 | 18.306

pente = -0.0467 TV=-0.0467

Vous pourriez vous demander pourquoi, nous avasdgpeine de tracer la pente avec
tous les points, alors que le calcul peut étresiiis cette courbe ? La raison est qu'en
tracant la courbe, vous pouvez visuellement sélecér des valeurs aberrantes et les
exclure des calculs.

Que se passe-t-il si je veux utiliser plus de deux couleurs, ou d'autres couleurs ?

Selon le jeu de filtres utilisé, vous constateree gous aurez besoin de calculer les
coefficients de transformation adaptés a votreesysten utilisant par exemple un filtre Ic
ou Rc ou tout autre filtre. Ces coefficients semaitulés en grande partie de la méme facon
gue les coefficients B et V décrits préecédemment.

Par exemple , si vous avez un filtre Ic, en plusakefilires B et V, vous aurez besoin de
calculer 2 coefficients supplémentaires:

Tvi = 1/pente de la courbe de v-i versus V-
Ti_vi= pente de la courbe de I-i versus V-I

De méme si vous avez un filtre BVR , vous devemntajoces coefficients:

Tw = 1/pente de la courbe der versus V-R
Tr_wr= pente de la courbe d-r versus V-R
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Vous trouverez peut étre utile de calculer les ngcoefficients en utilisant d’autres
méthodes. Par exemple, si vous imagez une étegaduge (comme une mira) il se peut
gu’elle soit trop faible au minimum pour la mesuadiaide d’'un filtre B , si alors vous avez
un filtre Ic ou Rc disponible, vous pourrez utitisme de ces combinaisons pour calculer la
transformation de magnitude V.

T. = Pente de la courbe V-v versud V-
ou
T..w=Pente de la courbe for V-v versus V-R

Combien de fois dois-je calculer les coefficierggrdnsformation ?

Les coefficients de transformation doivent étrdsuwiés au moins une fois par an, mais si
vous changez quoi que ce soit dans votre chemiguep{remplacement d’'un filtre , ajout
d’'un aplanisseur de champ, etc...) vous devrez liesllea de nouveau.

Application des coefficients de transformation

Maintenant que vous avez calculé vos coefficieatg@anhsformation, il est temps de les
utiliser pour transformer les données de ciblefieg dans le systéme standard. Par souci de
simplicité , on suppose qu'’il est utilisé une seditdle de comparaison , et nor un
« ensemble » d’étoiles de comparaison. Note alasformation des mesures obtenues a
I'aide d’un ensemble d’étoiles de comparaison asttechnique complexe qui dépend de la
facon dont 'ensemble a été calculé. De ce fasilpréférable de laisser cela aux logiciels.

L’équation de base est :
Vvar= AV + Tv ov* A(B-V) + Vcomp
Voici I'explication de chacun des termes :

« Av est la magnitude instrumentale de I'étoile variabieins la magnitude
instrumentale de I'étoile de comparaison oM~V comp

¢ Vempest la magnitude V, publiée de I'étoile de comsamai

* Tvo estle coefficient de magnitude V que vous venegaldieuler

» A(B-V) est la différence de la couleur standard de lab&ipar rapport a la
couleur standard de I'étoile de comparaison. Celd ptre calculé en utilisant la
formule suivante:

A(B-V) = Thv* A(b-v)

-59 -



En d’autres termes, vous pouvez trouxéB-V), en multipliant votre couleur
transformée par la mesure de la différence de noeletre les étoiles variables et de
comparaisom\(b-v). Bien sQr, il est présumé gue vous ayezdast mesures en utilisant
effectivement un filtre B et un filtre V. Si par@mxple, vous ne pouvez obtenir qu'une
seule image en une seule couleur, il est posséokubstituer les valeurs B-V pour les
étoiles variables et de comparaison (si elles exispar celles mesurées dans I'équation
ci-dessus. Veuillez noter que cette méthode gstiswa erreur, car dans de nombreux cas,
la couleur d’une étoile variable peut changer.

Comme précédemment, il est plus facile de compeeoeiqui se passe en utilisant un
exemple basé sur des mesures réelles. Voici umtibbia de mesures :

Variable; measured Comp: measured Comp: published
b W b Ui B V
5223 -7.B55 -5.202 -7.1049 11.7749 11.166

Et les B et V coefficients de transformation cadsupréecédemment:

Tov=1.1974
Toov=0.1181
Tv_bv: - 0.0467

Commencer par le calcul de(b-c) avec I'équation:

A(b-V) = (b-V)var- (b-V)comp

(b-V) var= - 6.223 - (-7.855) = 1.632
(b-V) comp= = 6.202- (-7109) = 0.907
A(b-v) = 1.632 - 0.907

A(b-v) = 0.725

Maintenant, multipliez ce résultat par la transfation de couleur pour obtemyB-V):

A(B-V) = Tov* A(b-v)
A(B-V) = 1.1974 * 0.725
A(B-V) = 0.868
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CalculezAv avec:

AV = War - Vcomp
AV = -7.855 - (-7.109)
Av =-0.746

Mettre tout ensemble:

Vvar= AV + Tv ov* A(B'V) + Vcomp
Vvar=-0.746 + (-0.0467 * 0.868) + 11.166
Vvar= 10.379

A titre de comparaison, I'ampleur de non-transfoser&it tout simplement:

Vvar= AV + Vcomp
Vvar=-0.746 + 11.166
Vvar= 10.420 (non transformée)

Transformer votre mesure B serait fait d'une mangémilaire en utilisant cette équation:

Bvar= Ab + Tb_bv* A(B-V) + Bcomp

~

ou ...

Ab = bar— b:omp

To_v=VvOSs coefficient B magnitude

A(B-V) le méme que ci- dessus

Beomp €St la magnitude B publiée de I'étoile de comparais

Pour tester votre compréhension, essayez de texvailravers cet exemple en calculant
Bvar en utilisant le méme échantillon de donnéespygcédemment. Vous devriez arriver a
ce résultat:

Bvar=11.861

Calculer une transformation a deux filtres manuedlet est fastidieux. Cela rend le
processus compréhensible, mais ce n'est pas fontéanmeilleure facon de procéder. Four
réduire les erreurs et ameéliorer vos résultatss ymuvez n'utiliser que deux coefficients
(dans ce cas Th_bv et Tv_bv) pour un systeme xfilaes.

Malheureusement, I'algebre devient rapidementiawgsl. Voila pourquoi nous vous
recommandons d'utiliser un outil comme TransforipiAg
(http://lwww.aavso.org/transformapplier) pour voidea dans ce processus.
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